
Face retournee 

Lorsque vous retournez votre Explorateur 
■ vous passez a O Vigueur et a Sante max, 
■ votre Essence ne change pas,
■ resolvez toutes vos capacites «Arrivee».

lciJne Evocation 

Chapitres comportent une 1cone 
Evocation qui bloque la progression vers le 
Chapitre suivant en activant une case Chapitre. 

Un Chapitre Evocation contient un paragraphe 
pour Jes ingredients et un autre avec Jes Evocations. 
Le paragraphe Ingredients consiste soil en des 
capacites actives, soil en des effets conditionnels. 
Ces capacites sont resolues uniquement si le:, 
Chapitre comporte autant de jetons Allume que 
Jes quantiles d'in redients requises. 

CHARGES 

Lorsque vous prenez un Objet qui contient un 
certain nombre de Charges, placez le nombre 
correspondant de jetons Decompte sur cette 
carte. 

Ces Charges restent sur la carte peu importe si 
l'Objet est equipe ou range, ainsi que lorsqu'il 
change de controleur. 

Lorsque l'Objet est detruit, retirez Jes jetons 
Decompte de cette carte. 

Certains Evenements Horreur 
possedent une icone Lien. 

Lorsque YOUS resolvez un Evenement 
Horreur lie: 

1) S'il ny a pas de Monstre en jeu, 
ignorez Jes etapes suivantes, 

2) Si chaque Monstre possede deja un 
Evenement Horreur lie, ignorez Jes 
etapes suivantes, 

3) En suivant lbrdre de la File, selectionnez le 
premier Monstre qui na pas d'Evenement Horreur 
lie et placez eel Evenement sous sa carte Monstre, 
en ne laissant visibles que les
capacites de eel Evenement.

Les capacites de l'Evenement son! 
considerees comme faisant partie de la 
carte Monstre. 

Lorsqu'un Monstre possedant un 
Evenement Horreur lie est detruit, cet 
Evenement est egalement detruit. 






