EXPLORATEURS A DOUBLE FACE

Face refournée

~ Lorsque vous retournez votre Explorateur =
. = vous passez a 0 Vigueur et a Santé max,
= votre Essence ne change pas,
= résolvez toutes vos capacités «Arrivée».
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e oy Passer au Chaitre

-‘.. Certains Chapitres comportent une icéne
L Evocation qui bloque la progression vers le
b Chapitre suivant en activant une case Chapitre.

! Lorsque vous prenez un Objet qui contient un

certain nombre de Charges, placez le nombre

" correspondant de jetons Décompte sur cette

Ces Charges restent sur la carte peu importe si
I'Objet est équipé ou rangé, ainsique lorsqu’il
change de contréleur.

Lorsque I'Objet est détruit, retirez les jetons
Décompte de cette carte.

EVENEMENTS HORREURI 1F

Certains Evénements Horreur
posseédent une icdne Lien.

Lorsque vous résolvez un Evénement |
Horreur lié :
1) Sil n'y a pas de Monstre en jeu,
ignorez les étapes suivantes, f
2) Sichaque Monstre posséde déja un
Evénement Horreur lié, ignorez le
étapes suivantes,

3) En suivant lordre de la File, sélectionnez le *

premier Monstre qui na pas d’Evénement Horreur
lié et placez cet Evénement sous sa carte Monstre, |
en ne laissant visibles que les

capacités de cet Evénement.

Les capacités de I'Evénement sont
considérées comme faisant partie dela

i carte Monstre.

Lorsqu'un Monstre possédant un

. Evénement Horreur lié est détruit, cet
)\Evénement est également détruit.
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