HASTA LA ETERNIDAD )4 & (1) rEGLAS DE 1A EXPANSION

Esta expansion presenta un nuevo tipo
de cartas de Capitulo llamadas Capitulos
de Eternidad. Se identifican por el
simbolo de Capitulo de Eternidad.

Medidores de Horror y de Generacion

En los Capitulos normales, tienes que lanzar

dados para determinar si se Generan Monstruos

y si se Invocan Eventos de Horror. Sin embargo,
los Capitulos de Eternidad presentan una nueva
mecénica para las fases de Generacion y de Horror.

Al inicio de la fase de Generacion:

« Cancela todos los efectos de Generacién que
estén afectando a la partida actualmente.

o Resuelve todos los efectos de Generacion
correspondientes al valor actual de Generacidn.

Al inicio de la fase de Horror:

« Cancela todos los efectos de Horror que
estén afectando a la partida actualmente.

« Resuelve todos los efectos de Horror
correspondientes al valor actual de Horror.

Al final de la ronda:

« Sielvalor de Horror no es de 1, redudcelo en 1.
o Siel valor de Generacién no es de 1,
reducelo en 1.
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Alinicio de la fase de Generacidn, si el valor actual de
Generacion es de 1: cada Explorador Genera un Monstruo y,
luego, el valor de Generacion se restablece.

Alinicio de la fase de Horror, si el valor actual de Horror
es de 2: siempre que un Explorador sufra un impacto,
perderd 2 de Salud en vez de 1. Este efecto dura hasta la
siguiente fase de Horror.

Alinicio de la fase de Horror, si el valor actual de Horror es
de 1: siempre que un Explorador sufra un impacto, perdera 3
de Salud en vez de 1. Este efecto dura indefinidamente, ya que

se resolverd cada ronda (el valor de Horror no se restablece).

Cartas de Capitulo con Mapa

Ademis de jugar dentro de las losetas de Mapa
normales, los Capitulos de Eternidad también

te permiten jugar dentro de un tipo de cartas

de Mapa predefinidas. Al voltear algunas cartas

de Capitulo, estas se convierten en cartas de

Mapa. Estas cartas de Mapa se pueden unir a una
conexion de una loseta de Mapa, a una conexién
de otra carta de Mapa que ya estuviera en juego o
incluso a veces se pueden colocar individualmente.

Normalmente, cuando te diriges al siguiente
Capitulo, volteas la carta de Capitulo y la colocas
en el espacio superior del tablero de Capitulo. En
esta expansion, si la carta volteada revela una cara
de Mapa, tienes que colocarla en el drea de juego
en vez de en el tablero de Capitulo.

Si en ese momento no hay ni losetas de Mapa ni
cartas de Mapa en el drea de juego, coloca la carta
de Mapa individualmente. De lo contrario, la
carta de Mapa recién revelada tendra uno de los
siguientes simbolos:

DIRECCION DE LOSETA DE MAPA:
En este caso, unela a una conexion sin
Explorar a tu eleccién de la loseta de Mapa
en juego que elijas.
DIRECCION DE CARTA DE MAPA:
En este caso, unela al simbolo de direccion
correspondiente de una carta de Mapa que
ya esté en juego.

Alcance de loseta de Mapa

Una carta de Mapa se considera parte de la/s
loseta/s a las que esté conectada.

Al determinar si algo estd dentro del alcance de
una loseta de Mapa, las cartas de Mapa conectadas
entre si se consideran 1 tnica carta de Mapa.

Desplazar el Mapa

Como una carta de Mapa puede medir hasta 5x4
casillas, se considera media loseta de Mapa a la
hora de determinar el drea de juego maxima (2x2
losetas de Mapa). Esto quiere decir que una loseta
de Mapa puede expandirse con hasta 2 cartas de
Mapa antes de que sea obligatorio desplazar el
area de juego (el Mapa).

Puedes usar las conexiones sin Explorar que tienen

algunas cartas de Mapa para expandir el drea de
juego robando y colocando una loseta de Mapa.

Cualquier efecto que te impida Explorar nuevas
losetas de Mapa también te impide Explorar desde
las cartas de Mapa que haya en juego.



Cargas

Si una carta entra en juego con Cargas, o si coges o Descubres un
Objeto con Cargas, coloca tantas fichas de contador sobre la carta
como Cargas indique. Estas Cargas permanecen sobre la carta

independientemente de si estds o no equipado con el Objeto, > et
e incluso aunque el propietario del Objeto cambie. Si la carta es s g <\\Y¢,“\§<\‘uf\§§ .
destruida o desterrada, retira las fichas de contador de la carta. e ;;\M E,\\“N';fto?“
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