EXPLORADORES CON 2 CARAS

Cara inicial

Cara volteada

Si volteas a tu Explorador:
= Establece tu Vigor a 0 y tu Salud al maximo.
= Tu valor de Esencia no varia.
= Resuelve todas tus habilidades de
entrada en juego.
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Algunos Capitulos tienen un icono de Evocacién
que te impide avanzar al siguiente Capitulo
mediante la activacion de una casilla de Capitulo.

El Capitulo de Evocacion tiene una seccion de
Ingredientes y otra de Evocaciones. La seccion de
Ingredientes consta de habilidades de activacién
o efectos condicionales. Estas habilidades solo

se pueden resolver si el Capitulo tiene tantas
fichas de Luz como la cantidad de Ingredientes
exigida como requisito previo.
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Si coges o Descubres un Objeto con Cargas,
coloca tantas fichas de contador sobre su carta
como Cargas indique el Objeto.

Estas Cargas permanecen sobre la carta
independientemente de si estds o no equipado
con el Objeto, e incluso aunque el propietario
del Objeto cambie.

Si el Objeto es destruido, retira las fichas de
contador de la carta.

EVENTOS DE HORROR VINCULABLES

m Algunos Eventos de Horror tienen
un icono de vinculacién.

Si resuelves un Evento de Horror
vinculable:

= Si no hay Monstruos en juego,
omite los siguientes pasos.

= Si cada Monstruo que haya en
juego ya tiene un Evento de Horror vinculado,
omite los siguientes pasos.

= Identifica el primer Monstruo de la fila de
Monstruos que no tenga un Evento vinculado.
= Coloca este Evento bajo la carta de ese
Monstruo, mostrando solo las

habilidades del Evento.

Se considera que las habilidades

del Evento forman parte de la

carta de ese Monstruo. :

Si se destruye un Monstruo con
un Evento vinculado, el Evento
vinculado también de destruye.









